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APRESENTAÇÃO 
 Copa de Esportes SINPRO- Goiás 2016/2 é uma iniciativa da direção e diretoria de esporte do sindicato , elaborado para incentivar  a  prática esportiva entre professores sindicalizados da rede de ensino das escolas particulares de Goiás.
Em tempos de neoliberalismo e globalização, estamos buscando mais qualidade total, integração sócio cultural através do esporte, como também, o bem estar físico e o prazer em desfrutar da pratica esportiva junto aos nossos amigos.
OBJETIVOS E FINALIDADES
 Copa de Esportes SINPRO- Goiás 2016/2 TAÇA: José de Oliveira Martinelli.  tem como finalidade principal incentivar e humanizar a prática desportiva, pelo intercâmbio social, lúdico, cultural e esportivo de seus filiados, dependentes e familiares, bem como, facilitar a sócio-integração intermediada pelo esporte.
Promover aos filiados do SINPRO-Goiás via o futebol, momentos que possibilitem o lazer e a melhoria da qualidade de vida, colaborando para o estabelecimento do senso de integridade física e psicológica dos participantes.

PROGRAMA
Consta a seguinte programação:
Inscrições abertas no período de 07/09/2016 a 14/10/2016 das 8h às 18h.

Na sede do SINPRO­Goiás

Congresso Técnico: 14/10/2016 na sala de reuniões do SINPRO Goiás às

16h.

Jogos aos sábados no período vespertino no Universo Campus II.
DA REALIZAÇÃO DOS JOGOS
ART. 1 - Os jogos serão realizados  na Universo Campus II e, caso seja preciso, em outras praças de esporte da cidade de Goiânia, e acontecerão aos  domingos a serem definidos em comum acordo no congresso técnico da competição.
Parágrafo Único: A partir da 1ª rodada todos os atletas terão que apresentar, antes de cada partida um dos documentos a seguir, Contra Cheque e a Carteira atualizada do SINPRO –Goiás e documento com foto. Ver também orientações na ficha de inscrição da equipe.  A equipe que infringir essa norma perderá os pontos em disputa, caso algum recurso seja encaminhado após 48h a realização da partida.
DAS INSCRIÇÕES
ART. 2 - A ficha de inscrição deverá ser preenchida corretamente com todos os dados solicitados.
Parágrafo Único: no ato da inscrição deverá ser deixado junto com a ficha um cheque caução no valor de R$ 250,00. Ver parágrafo 1º e parágrafo 2º do artigo 5 do presente regulamento. Caso não ocorra nada relacionado ao artigo 9 o cheque será devolvido no final da competição ou no momento da desclassificação das equipes.

ART. 3 – Ver orientações na ficha de inscrição, sobre numero de participantes e quantidade de inscritos e também normas para convidados.  
ART. 4 - Após o encerramento das inscrições, serão permitidas trocas ou inclusões  de atletas, até o inicio da  3ª rodada, desde que o atleta a ser substituído  não tenha participado de nenhuma partida da referida competição e sua inscrição seja efetivada até na 4ª feira as 18h que antecede a  3ª rodada.
Parágrafo único: caso um atleta jogue em alguma equipe na 1ª rodada, o mesmo não poderá mais trocar de equipe durante A Copa de Esportes SINPRO- Goiás 2016/2 
DA TOLERÂNCIA
ART. 5 - Os jogos terão início na hora e dia marcados pela  Comissão  Organizadora, havendo tolerância máxima de 15 minutos do tempo estabelecido previamente na tabela, apenas para primeira partida da rodada (não havendo tolerância para as partidas subseqüentes). Com a presença do árbitro da partida, passada à tolerância a equipe faltosa perderá por W.O. e placar de 1 X 0 a favor da equipe presente.
PARÁGRAFO 1º: Caso ocorra o Primeiro W.O. na Copa de Esportes SINPRO- Goiás  2016/2 , será descontado o cheque caução.
PARÁGRAFO 2º: Caso ocorra o segundo W.O. na Copa de Esportes SINPRO- Goiás  2016/2  a equipe infratora será desclassificada da competição
DOS JOGOS de FUTEBOL SOÇAITE
 Art. 6 - Cada partida de futebol soçaite terá duração de 02 tempos de 25 minutos corridos, com intervalo de 10 minutos entre os mesmos.
Art. 7 O número máximo de atletas para iniciar uma partida será de 07 atletas,
por equipe, cabendo a um dos atletas em campo a função de capitão, como representante perante ao árbitro e o mesário da partida.
Art. 8 Não será permitido o início ou prosseguimento de uma partida sem que as
equipes estejam em campo com o número mínimo de 05 atletas.
Art. 9 No decorrer de uma partida, não haverá limites de substituições e serão realizadas a frente do mesário, entrada e saída dos atletas.
Art. 10 Após as fases de classificação se for o caso, os cartões amarelos serão zerados, permanecendo, apenas, cartões vermelhos. Nas fases semi-final e final os pontos ganhos em fases anteriores serão desconsiderados e as partidas que terminarem empatadas no período normal de jogo, serão decididas em prorrogação (dois tempos de cinco minutos). Persistindo o empate, a decisão será por pênaltis. 
Art. 11 No banco de reserva deverá constar somente atletas uniformizados e mais dois membros da Comissão Técnica, devidamente, inscritos em súmula.
Art. 12 Ao treinador e aos atletas será delimitado um espaço  para  movimentação durante o transcorrer da partida, caso não ocorra, o mesmo poderá ser advertido pelo árbitro.
 Art. 13 É extremamente proibido jogar com chuteira de cravo.
Art. 14 Cada equipe deverá comparecer com uniforme   próprio   sendo    com camisas idênticas e  calção da mesma cor. Caso haja, em uma partida, semelhança de uniforme, a equipe que constar no lado esquerdo da tabela, deverá providenciar outro jogo de camisa o mais rápido possível, podendo essa, caso não tenha, solicitar a organização da competição, com uma antecedência mínima de 30 minutos.

DA ARBITRAGEM
Art. 16 A arbitragem estará a cargo da  comissão organizadora dos jogos. Não será aceito nenhum pedido de veto para arbitragem escalada.
DOS CARTÕES
Art. 17 O atleta terá que cumprir uma partida de suspensão nos seguintes casos:
01 cartão vermelho
acumular 02 cartões amarelos
 Eliminação da competição ocorre quando:
* Consumar  agressão  física   a   árbitros,   mesários,   jogadores,   comissão organizadora e outros.
* O atleta que receber 03 cartões vermelhos.
obs.:  Os enquadramentos serão feitos, automaticamente,  pela  comissão organizadora da Copa de Esportes SINPRO- Goiás  2016/2, Taça José Oliveira Martinelli, com base em relatórios, súmulas, depoimentos dos   árbitros.
A quantificação de cartões recebidos independente de comunicação oficial da Comissão Organizadora da Copa de Esportes SINPRO- Goiás 2016/2, sendo, portanto, de responsabilidade exclusiva das equipes participantes da competição e seu controle, que para tanto, ao final dos jogos, receberão cópias das súmulas.
Parágrafo Único: as súmulas serão “fechadas” pelo árbitro, nas três vias com a anotação NADA CONSTA no verso das mesmas. Caso haja ocorrências durante o jogo, estas estarão relatadas (nas três vias) da súmula, devendo as pessoas envolvidas na ocorrência registrada, ou o representante da equipe encaminhar a Comissão Organizadora, até o primeiro dia útil subseqüente ao jogo em questão sua manifestação por escrito sobre fato registrado em súmula. 
 Art. 18 A contagem de cartões, para fins de aplicação de suspensão automática, é feita separadamente, e por tipologia de cartão, não havendo possibilidade do cartão vermelho anular o amarelo recebido no jogo ou na mesma competição, independente das fases.
Art. 19 Alguma equipe que venha facilitar (“entregar”), forjar resultado de maneira “estranha”, sem ética e sem moral constatado por nossos representantes, anotadores e árbitros serão punidos, severamente, por má conduta, sendo suspensos ou excluídos das atividades esportivas do clube. Conforme fato presenciado em relato.

DA PREMIAÇÃO
 Art. 20 Serão premiados as duas primeiras equipes com troféus e medalhas e bem como para o artilheiro, o goleiro menos vazado e o representante da equipe mais organizada.

DA PONTUAÇÃO FUTEBOL
 Art. 21 A contagem de pontos no futebol será a seguinte:
vitória.......................................................................03 pontos
empate .....................................................................01 ponto
derrota......................................................................00 ponto
Participação Congresso técnico...............................01 ponto
 Critérios de desempate (fase classificatória)


1º - Confronto direto (somente em caso de duas equipe);


2º- Maior número de vitórias na etapa classificatória;


3º - Índice disciplinar (cartão amarelo 4 pontos negativos);





   (cartão vermelho 8 pontos negativos);


4º - maior saldo de gols;


5º - Maior números de gols marcados em toda competição;


6º - Menor número de gols sofridos em toda competição;


7º – Sorteio.
Art. 22 Forma de disputa será definida no congresso técnico da competição

DAS DISPOSIÇÕES GERAIS
Art. 23 As equipes participantes que se acharem prejudicadas por quaisquer 
irregularidades, poderão denunciá-las, por escrito (com os documentos e provas), a Comissão Organizadora da Copa de Esportes SINPRO- Goiás  2016/2  , até as 16h do primeiro dia útil, subsequente a realização da partida em questão. 
Art. 24 Esgotado este prazo, não mais serão recebidas quaisquer denúncias. Os protestos serão analisados e julgados pela Comissão Organizadora.
Art. 25 A Comissão Organizadora não se responsabilizará por qualquer acidente que venha ocorrer antes, durante ou depois dos jogos, com atletas, comissão técnica e torcedores. Tal responsabilidade será de cada um, bem como qualquer material de valor ou não, deixados em suas dependências.
Art. 26 A disciplina deverá ser, rigorosamente, mantida  durante  toda  competição, cabendo a Comissão Organizadora enquadrar atletas, comissão técnica e até torcedores, tanto nas punições previstas neste Regulamento.
Art. 27 No caso de surgir a necessidade de se alterar datas ou  horários  das  rodadas 
marcadas, caberá a Comissão Organizadora fazer tais modificações procurando chegar em comum acordo com as equipes envolvidas.
Art. 28 Não será permitido aos atletas e comissão técnica ingerir bebidas alcoólicas 
antes e no decorrer de sua partida em disputa.
Art. 29 É facultado à Comissão Organizadora, convocar representantes das equipes 
para julgamento e outros assuntos, quando necessário for. Entretanto, as pessoas envolvidas em casos de indisciplina terão o direito de apresentarem sua defesa ou sua versão sobre o caso em que se envolveu, por escrito à C.O., num prazo máximo de um dia útil até as 16h do primeiro dia útil subsequente a realização do jogo em questão. 
Art. 30 Nenhuma partida deixará de ser realizada pelo não comparecimento da equipe de arbitragem ou de qualquer um de seus membros. Competirá a C.O. providenciar para que seja substituídos, preferencialmente por aqueles pertencentes a Federação da modalidade.
Parágrafo único – A não participação no jogo, sob alegação de não comparecimento dos oficiais de arbitragem escalados pela C.O. ou o não acatamento da decisão da C.O. implicará na perda da partida por W.O. 
Art. 31 Poderão participar da referida Copa todos os professores (as) filiados (as).Cada equipe poderá ter um goleiro convidado e o mesmo terá o direito apenas de exercer a função de goleiro na competição, após inscrito o goleiro não mais poderá ser trocado na 

Copa de Esportes SINPRO- Goiás 2016/2. 

Art. 39 Qualquer caso omisso ou não esclarecido neste  regulamento  será  decidido pela Comissão Organizadora.
ANEXO 01
Regras básicas do futebol soçaite 
1 – As bolas colocadas em jogo pelos laterais, serão colocadas com as mãos, conforme regras da FIFA;
2 – Os escanteios serão cobrados com os pés conforme regras da FIFA;
3 – É expressamente proibido qualquer tipo de “carrinho” nas jogadas, em campos;
4 – Após a 10ª falta coletiva, no jogo, ocorrerá tiro livre direto, sem barreira, na marca de 12 metros;
5 – Qualquer tiro livre direto, após a 10ª falta, poderá ser cobrado em direção ao gol, não podendo passar a bola ao companheiro de sua equipe intencionalmente;
6 – todas as infrações (faltas, mãos etc. ...) até a 10ª falta coletiva, serão penalizadas de acordo com a interpretação do árbitro, ou seja, tiro livre direto ou indireto;
7 – A partir da 5ª falta individual o atleta, automaticamente, ficará desclassificado da partida em disputa, podendo ser substituído; 
8 - Não existirá, em hipótese nenhuma, impedimento;
9 – Para os goleiros:
9.1 – Os tiros de metas serão cobrados apenas pelos goleiros, utilizando somente as mãos;
9.2 – Os “balões” serão permitidos apenas com a bola em jogo. Ex.:  o goleiro acabou de fazer uma defesa, nesse caso poderá realizar “o balão”.
9.3 – Bolas recuadas para os goleiros, será aplicada regras da FIFA;
9.4 – Não terá limite de idade em todas as categorias, e nas categorias máster e sênior a atuação dos goleiros será limitada até o meio de campo;
10 – Não há limites de substituições e, só, poderão ocorrer nas zonas de substituição,  previamente comunicada ao oficial mesa;
11 – As partidas terão duração de 25 minutos cada tempo, com intervalo de 5 minutos. O tempo de jogo, paralisações e os intervalos serão controlados  pelo árbitro principal da partida.
ANEXO 02
DA ORGANIZAÇÃO -  Comissão Organizadora 
Presidente SINPRO: Prof. Alan Francisco de Carvalho 
Departamento de Esportes SINPRO : Prof. Genésio Carlos Zaffalon – 8405 8414
                                     Prof. Willian Mendes Costa – 84091342 
DESEJAMOS BOA SORTE A TODOS E TODAS!
